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虚拟财产继承
应当有章可循

■江德斌

近日，北京市石景山区人民法院审结了一起
涉网络游戏账号继承纠纷案。一位失去独子的
母亲，为了补贴生活，起诉要求继承儿子生前注
册的87个游戏账号。法院审理认定用户对案涉
游戏账号享有使用权，该使用权以财产利益为核
心，具有可继承性，最终判令游戏公司配合办理
实名认证信息变更。

网络游戏账号属于网络虚拟财产。长期以
来，虚拟财产的权利归属、继承资格模糊不清，各
大平台往往凭借一纸用户协议，主张游戏账号、
虚拟装备等所有权归平台所有，用户仅享有使用
权，且账号具备人身属性，无法被继承，如此便轻
易将用户的财产权益束之高阁。这与其说是互
联网行业的惯例，不如说是一种“霸王条款”。

面对平台的说辞，法院既没有否定平台对游
戏账号的所有权，也没有全盘支持用户的继承诉
求，而是作出了精准且人性化的权责划分：认可
平台依据用户协议可以享有账号载体、底层数据
的所有权，同时明确用户对账号的使用权以财产
利益为核心，具备鲜明的财产属性与可继承性。

此次判决厘清了虚拟财产长期混沌的权利
边界，为虚拟财产法治化保障树立了司法标杆。
判决明确了虚拟财产利益独立、可继承的核心原
则，打破了“平台协议大于法定权利”的行业乱
象；精准区分了虚拟财产的所有权与使用权，实
现了平台与用户的权责平衡，两者并行不悖、互
不冲突；破除了虚拟财产“具备人身属性、无法被
继承”的错误定位，明确普通消费、经营性虚拟账
号的人身依附性有限，所承载的财产利益应当依
法流转、合法继承。

近年来，网络虚拟经济蓬勃发展，大量用户
用真金白银、时间心血堆砌起庞大的数字资产体
系，诸如网游账号、虚拟道具、数字藏品、社交账
号资产等，它们不再是单纯的网络数据，而是具
备使用价值、交换价值的合法私人财产。而且，
随着AI、具身机器人等产业的兴起，虚拟经济的
覆盖范围将进一步扩大，虚拟财富的占比将会越
来越大，而很多老用户也将相继离开人世，这让
虚拟财产继承问题愈发显得迫在眉睫。

显然，虚拟财产继承应当有章可循，可以出
台细化的操作指引，建立分类继承制度。对于游
戏账号、网店等具有明显生产经营属性的虚拟财
产，应保障其财产性权益的可继承性；而对于社
交类账号，则应在保护隐私的前提下，探索受限
访问或情感纪念的继承模式。平台可以开发相
关功能，允许用户在生前自主决定账号的处置方
式，如删除、封存或指定继承人等。而在用户离
世后，平台应设立合理的缓冲期和人性化的协助
机制。

“做中学”让科学教育活起来
■何勇海

近日，教育部印发《义务教
育阶段科学教育“做中学”领航
行动指南》。从今年秋季学期开
始，全国的小学、初中都将开展
科学教育“做中学”领航行动。
该行动旨在推动科学教育育人
方式变革，让科学教育从传统
的“看实验”转为“做中学”，以
激发青少年的好奇心、想象力、
探求欲。

“做中学”，即学生通过实践
学习科学知识和技能。长期以
来，我们的科学教育大多是“纸
上谈兵”，学生能背出光合作用
的反应式，却没有亲手种过一盆
绿植；能说出“水火箭”的原理，
却没有动手做一个试试。不少
人回忆自己上的科学课，大多是
背公式、记概念以应付考试。这
种“纸上谈兵”的教育方式，慢慢
磨掉了学生的好奇心、想象力、
探求欲，也让很多人觉得“科学
是书本里的东西”。

科学教育强调“做中学”，道

理并不复杂。青少年的好奇心、
想象力、探求欲不是靠听课听出
来的，而是在动手操作、观察变
化、不断试错的过程中被激发出
来的。书本可以直接告诉学生
一个科学结论，但很难还原探索
的过程。同一个物理现象，看课
本图片是一回事，亲手做实验、
观察现象、发现问题又是另一回
事。在动手实践当中，学生会遇
到预想之外的结果，会产生各种
各样的疑问，这恰恰是科学思维
的起点。“做中学”不只是锻炼动
手能力，更重在培养探求欲，教
孩子学会观察、学会质疑，而不
是被动接受现成答案。

推进科学教育“做中学”，并
没有太高门槛，也不需要太多条
件，打通课堂内外科学教育内
容，校园里的花草、生活里的工
具、身边的自然现象，都可以成
为科学教育的素材。比如，在内
蒙古鄂尔多斯市康巴什区，小学
低年级学生观察沙漠动植物，小
学高年级学生开展沙质土壤保
水的对照实验，这种扎根于现实

生活的“做中学”，推进难度不
大，学生收获不小。

学校推进科学教育“做中
学”，重在转变观念。要给学生
试错空间，让其体会试错过程，
不必要求学生每次实验都必须
得出教科书上的标准答案，允许
实验失败，引导学生分析为何会
出错，从失败当中找原因，在试
错中逼近真相。老师要转变教
学思路，从单向灌输知识变成引
导提问、启发思考，多留给学生
自主思考讨论的时间，少一些标
准化指令，让科学教育从知识传
授走向实践探索。过去评价科
学教育成效，大多看考试分数，

“做中学”则更加看重过程，可以
把学生提出问题的角度、动手探
究的投入程度、面对失败的思考
等纳入评价体系。

说到底，科学教育不是要把
每个学生都培养成小科学家，而
是让他们从小就明白：科学不是
书本上冷冰冰的知识点，而是遇
到问题时可以亲手去试试、去验
证、去解决的工具。 坐等 ■夏 明

把更多生产线变成文旅风景线把更多生产线变成文旅风景线
■何立嘉

“这里展示的是榫卯结构，
大家可以上手体验一下。”在嘉
善县魏塘街道浙江裕华木业股
份有限公司内，员工张艳正在接
待一支从上海过来的团队，他们
不是来购买家具的消费者，而是
慕名前来感受木工制作工艺的
游客。企业变景区、车间变景点、
生产线变风景线……据报道，在
嘉兴，工业旅游已多点开花，业态
覆盖粽子、丝绸、光伏、轻工等多
个领域，“工业+旅游”正释放出

“1+1>2”的吸引力。
最初的旅游，主要是游山玩

水看风景；后来的旅游，人们更
注重休闲娱乐、放松身心；而工
业旅游，可以让人们学习知识、
增长见识，看到平常看不到的东

西，领略生活圈子之外的精彩世
界。你经常吃粽子，你知道工
人们包粽子的手速有多快吗？
你可能爱喝酒，你知道酿酒的
工艺和流程吗？你知道榫卯结
构，你知道它是怎么做出来的
吗？那就不妨去工厂里看一看、
体验一番，在一路说说笑笑的轻
松愉悦中，你的知识、见识增长
了，你的经历、精神更丰富了。
这就是工业旅游的魅力，“到工
厂去逛逛”由此成为很多人的旅
游新选择。

工业与旅游的跨界融合，让
企业生产线变成了文旅风景线，
打开了文旅发展的新空间。数
据显示，我国工业旅游方兴未
艾，目前渗透率还不足5%，远低
于欧美成熟市场15%的水平，预
计到2029年，整体市场规模将突

破3000亿元，这片蓝海的潜力还
远未完全释放。

就嘉兴而言，发展工业旅游
具有独特优势。作为长三角制
造业的重要阵地，嘉兴拥有门类
齐全、链条完整、集群梯次分
明的完备制造业体系，当文旅消
费从“打卡式观光”向“沉浸式体
验”迭代，这些沉淀了数十年甚
至上百年的工业资源，便“厚积
薄发”释放出独特的文旅吸引
力。歌斐颂巧克力小镇打造沉
浸式甜蜜场景，成功跻身国家
级工业旅游示范基地，年客流
量稳定在 200 万人次；就连看似
小众的百年保温瓶展览馆，也
靠着 3000 件珍藏老物件，让年
轻游客读懂了中国轻工业的发
展脉络。从传统老字号的非遗
活化，到前沿科技企业的透明

工厂，再到工业遗存的复古场
景再造，嘉兴正在用实践证明：
工业的硬核力量，完全可以和
文旅的柔软体验完美融合，生
长出兼具文化厚度与消费活力
的新经济形态。

站在产业发展的宏观视角
看，嘉兴工业旅游的价值，不只
是拓展了文旅的资源边界，把工
厂、车间、生产线串联成新的文
旅网络，还在于为制造业企业打
开了品牌传播的新窗口，让消费
者亲眼见证产品的生产流程，在
互动体验中建立起对品牌的深
度信任。海盐县的沈荡酿造有
限公司，把传承百年的开酿仪式
做成引流IP，游客们沉浸式感受

“十八般酒艺”与“盐帮酱艺”的
非遗魅力，也感受到了这家企业
的品牌力量。

未来，随着更多新技术、新
场景不断融入，嘉兴的工业旅游
将拥有更大的发展空间，每一家
企业的工艺流程、技术积淀、文
化记忆、品牌故事，都可能凝聚
为独一无二的旅游资源。我们
期待有更多工厂变成景区、车间
变成景点、生产线变成风景线，
期待这条“以产促旅、以旅兴产”
的融合路径，能够成为嘉兴制造
业、旅游业发展的新动力。当更
多工厂愿意打开大门，把工业文
化变成人人可及的体验，那些冰
冷的生产线，终会变成城市里有
温度的新风景。


